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COERENZA CON IDOCUMENTID’ISTITUTO

PTOF2022/25 Priorità fiss�te per il servizio di istruzione e form�zione neltriennio di riferimentoPi�nific�zione �mpli�mento offert� form�tiv�RAVSezione ESITI
RISULTATI SCOLASTICI - RISULTATI NELLE PROVESTANDARDIZZATE NAZIONALI
PRIORITÀ● Inn�lz�mento dei risult�ti scol�stici con p�rticol�reriferimento �lle discipline di indirizzo● �dozione di str�tegie per il miglior�mento dellecompetenze degli studenti sopr�ttutto in M�tem�tic�,�ttr�verso lo svolgimento di un percorso di�utov�lut�zione, secondo cui l� p�rtecip�zione �lle provest�nd�rdizz�te è un� delle t�ppe per �utov�lut�rsi emiglior�rsi.
TR�GU�RDI● Miglior�mento degli esiti, in termini di competenze, nellev�lut�zioni intermedie e fin�li● Inn�lz�mento dei risult�ti nelle prove st�nd�rdizz�te inIt�li�no e M�tem�tic�.
COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
PRIORITÀ● Promuovere l'�cquisizione di competenze di citt�din�nz��ttiv� e ispir�te �ll� leg�lità.
TR�GU�RDI● �ttr�verso l'el�bor�zione del curricolo di citt�din�nz�,promuovere negli �lunni l� cons�pevolezz� del proprioruolo civico-soci�le, individu�le e collettivo, in terminidi �cquisizione di competenze di citt�din�nz� �ttiv�,



digit�le, ecosistemic� e costituzion�le.
PdM OBIETTIVI DI PROCESSO

Curricolo, progett�zione e v�lut�zione
● Privilegi�re mod�lità di intervento per cl�ssi �perte oper gruppi di studenti con le medesime criticità.● Progett�zione di specifici percorsi per risolvere leproblem�ticità rel�tive �gli esiti delle provest�nd�rdizz�te n�zion�li.

�MBIENTE DI �PPRENDIMENTO
● Diffondere pr�tiche innov�tive, b�s�te sull� did�ttic��ttiv� e l�bor�tori�le, per f�vorire l'inn�lz�mento degliesiti nelle competenze di b�se● Gener�lizz�re l� pr�tic� di did�ttiche innov�tive (incoerenz� con il PNSD)

Sviluppo e v�lorizz�zione delle risorse um�ne
● Istituzione di un gruppo di l�voro (Referenti INV�LSI,Unità di v�lut�zione e miglior�mento) con l'inc�rico dimonitor�re e v�lut�re l'�nd�mento del percorso dimiglior�mento.● Miglior�re l� profession�lità docente �ttr�verso un�specific� form�zione nell'�mbito dell� did�ttic� percompetenze e un potenzi�mento e consolid�mento dellecompetenze digit�li.

OBIETTIVI DI PROCESSO
Curricolo, progett�zione e v�lut�zione

● Diffondere pr�tiche innov�tive, b�s�te sull� did�ttic��ttiv� e l�bor�tori�le, per f�vorire l'inn�lz�mento degliesiti nelle competenze di b�se

�mbiente di �pprendimento
● Promozione di �mbienti di �pprendimento signific�tivie flessibili, �ll'interno dei qu�li gli �lunni costruisc�no



il proprio s�pere insieme �gli �ltri speriment�ndo l�cooper�zione, il rispetto, l� respons�bilità e l�cons�pevolezz� dell'interdipendenz�

DESCRIZIONE DEL PROGETTO ED ATTIVITA’ PREVISTE
L'open source e l'intelligenz� �rtifici�le gener�tiv� r�ppresent�no un binomio potente perrivoluzion�re l'educ�zione. L'open source, con l� su� filosofi� di condivisione e coll�bor�zione,offre �lle scuole l'opportunità di �ccedere � strumenti did�ttici di �lt� qu�lità e di person�lizz�rli inb�se �lle proprie esigenze. Questo �pproccio non solo democr�tizz� l'�ccesso �ll� tecnologi�, m�stimol� �nche lo spirito critico e l� cre�tività degli studenti, invit�ndoli � esplor�re e modific�re ilcodice sorgente.
D�ll'�ltro l�to, l'intelligenz� �rtifici�le gener�tiv� �pre nuove frontiere per l� cre�zione di nuovicontenuti.L'integr�zione di queste tecnologie tr�sform� ogni cl�sse in un vero e proprio l�bor�torio cre�tivo.Gli studenti, �rm�ti di un computer e di un� rete, possono d�re vit� � progetti �rtistici di ogni tipo.�d esempio, imm�gini�mo un corso di stori�: gli studenti potrebbero cre�re illustr�zioni dett�gli�tedi epoche storiche, visu�lizz�ndo b�tt�glie, invenzioni o monumenti.Le competenze �cquisite �ttr�verso l'utilizzo di queste tecnologie sono sempre più richieste nelmondo del l�voro. Gli studenti imp�rer�nno � utilizz�re strumenti digit�li in modo cre�tivo einnov�tivo, svilupp�ndo competenze tr�svers�li come il problem solving, l� comunic�zione visiv�e l� coll�bor�zione. Inoltre, f�mili�rizzer�nno con concetti fond�ment�li dell'intelligenz� �rtifici�le,prep�r�ndoli �d �ffront�re le sfide del futuro.Inoltre, è fond�ment�le g�r�ntire l'�ccesso equo � queste tecnologie, evit�ndo di cre�re un div�riodigit�le tr� gli studenti, proprio per questo le tecnologie utilizz�te sono tutte di tipo Open Source.In conclusione, l'integr�zione dell'open source e dell'intelligenz� �rtifici�le gener�tiv� nelle scuoler�ppresent� un� rivoluzione nel modo di insegn�re e �pprendere. Queste tecnologie offrono �glistudenti un'opportunità unic� di svilupp�re competenze cre�tive, critiche e digit�li, prep�r�ndoli �divent�re i citt�dini �ttivi e cons�pevoli del futuro.
�ttività Previste:

· Introduzione all'open source: Spieg�zione dei principi fond�ment�li, v�nt�ggi esv�nt�ggi, e confronto con il softw�re propriet�rio.
· Assembliamo un computer: Illustr�zione delle diverse componenti di un computer el�bor�torio di �ssembl�ggio.
· Installazione di Linux: Inst�ll�zione sui computer �ssembl�ti user-friendly come Ubuntu oMint, person�lizz�zione dell'�mbiente desktop e configur�zione di b�se.
· Introduzione all'intelligenza artificiale generativa di immagini: Concetti di b�se, esempidi �pplic�zioni, e differenze tr� i v�ri modelli (Midjourney, D�LL-E, St�ble Diffusion).
· Pratica con strumenti open source: Utilizzo dei modelli St�ble Diffusion per l�gener�zione di imm�gini



OBIETTIVI
· Sviluppo della creatività e dell'immaginazione: Incor�ggi�re gli studenti � pens�re inmodo cre�tivo, � esplor�re nuove idee e � esprimere se stessi �ttr�verso l'�rte digit�le.
· Potenziamento delle competenze digitali: Equip�ggi�re gli studenti con le competenzenecess�rie per utilizz�re effic�cemente gli strumenti digit�li e per n�vig�re nel mondodigit�le in modo cons�pevole.
· Promozione del pensiero computazionale: Stimol�re lo sviluppo del pensierocomput�zion�le, ovvero l� c�p�cità di risolvere problemi e progett�re soluzioni utilizz�ndol� logic� e gli �lgoritmi.
· Preparazione al futuro: Equip�ggi�re gli studenti con le competenze richieste nel mondodel l�voro, dove l� cre�tività digit�le e l'intelligenz� �rtifici�le svolgono un ruolo semprepiù import�nte.
· Sviluppo di una mentalità collaborativa: Promuovere l� coll�bor�zione tr� studenti,insegn�nti e comunità open source, f�vorendo lo sc�mbio di idee e l� cre�zione di progetticondivisi.

In sintesi, l'obiettivo fin�le è quello di cre�re un �mbiente di �pprendimento stimol�nte ecoinvolgente, dove gli studenti poss�no svilupp�re le loro potenzi�lità cre�tive e divent�re icitt�dini digit�li del futuro.

DESTINATARI
Cl�ssi II e III Periodo Ser�le

DOCENTI COINVOLTI
Prof. Nunzi�to C�ss�vi�

METODOLOGIA
Lezione P�rtecip�t�Did�ttic� l�bor�tori�leLe�rning by doingCooper�tive le�rning



TEMPISTICA
Periodo di attuazione previsto:Tutto l’�nno
Ore complessive di effettiva docenza previste:20
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I DOCENTIProf. Nunzi�to C�ss�vi�
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